A beugro kérdeései

A vizsga els6 részében minden vizsgazo kap 1-1 kérdést az alabbi 3 tipus-
bol. A vizsgét csak 3 jo valasz utan lehet folytatni, ha ez nem sikeriil, akkor
a vizsga értékelése elégtelen.

Természetesen a 3 jo valasz még nem elegendd az elégséges jegyhez!

1. Definicidok

e Definialja a binaris kupacot!

e Definialja a szomszédsagi matrixot és az éllistas tarolast!

e Definialja, hogy egy iranyitott graf élsilyozasa mikor konzervativ!
e Definidlja a mélységi és befejezési szamozast!

e Definidlja a binéris keres6fat!

e Definidlja az AVL-fakat!

e Definialja a stabil parositast!

e Definialja, hogy hash fiiggvények egy halmaza (csaldadja) mikor univer-
zalis!

e Irja le egy nyelv eldonthetéségének definiciojat!

e Irja le a DTIME osztalyok és a P osztaly definiciojat!

e Irja le az NP osztaly definiciojat!

e Irja le az NP-teljesség definiciojat és adjon 4 példat NP-teljes problé-
mara!



2. Tételek, 1épésszamok
Itt csak pontosan ki kell mondani a kért allitasokat, bizonyitani nem!

e Irja le az dsszehasonlitasos rendezésekrsl szo6l6 also becslést!
e Irja le a modulo m hatvanyozasrol szolo tételt!
e Mennyi az Euklideszi algoritmus 1épésszama?

e Mennyi a szélességi keresés 1épésszama? Soroljon fel 3 alkalmazaséat a
szélességi keresésnek!

o Irja le egy graf osszefiiggéségének eldontésérsl tanult alsé becsléseket!
o Irja le a szélességi keresésrdl szolo (6t allitast tartalmazo) tételt!

e Irja le a mélységi keresésrdl szolo tételt!

e Mennyi a Dijkstra-algoritmus 1épésszama d-edfoki kupacokkal?

e Mennyi a Floyd-Warshall algoritmus 1épésszama?

e Irja le az AVL-fak mélységérsl szolo tételt!

e Vidros (lancolt) hashelésnél mennyi a keresések varhato lépésszama?

e Irja le a Hopcroft-Karp-algoritmus lépésszamarol tanult tételt!



3. Algoritmusok
Mindig kell a 1épésszam is!

e Irjon le két algoritmust a legnagyobb elem megtalélasaral
o Irja le az Osszefésiil6 rendezés algoritmusat!

e Hogyan megy kupacokban a MINTORLES?

e Hogyan megy a gyors kupacépités és a kupacos rendezés?
e Irja le a leszamlalo és a szamjegyes rendezés algoritmusait!
e Irja le Euklidesz algoritmusét!

e Irja le a hatizsak feladat megoldaséra tanult algoritmust!
e Irja le Prim algoritmusat!

e Irja le Dijkstra algoritmusat!

e Irja le Bellmann és Ford algoritmusat!

e Irja le Johnson algoritmusat!

e Irja le azt az algoritmust, amely leghosszabb utat keres iranyitott acik-
likus grafban!



